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                            31.5.2oo4

Пинал, пинал  его писать новую версию редактора, а он всё "и так

хорошо, и  так  хорошо"... Уже  формат пора менять, потом поздно

будет!

Вы знаете, что beeper для воспроизведения оцифровок приспособлен

более, чем AY? А знаете, чем резисторная матрица лучше КР572ПА1?

Хотите, чтобы у вас крыша поехала ещё дальше, когда увидите, КАК

вас обманывали по вопросу о цифровом звуке на ZX?

                    Ждите Inferno Guide #6!

     „„„„ „„„„ „ „ „ „„„„
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———-+ of alone coder +——————————————————————————————————————————

Сменился хозяин 35-й ноды, и адрес /35.18 снова работает.

На  проведение  ParaDIGMus'04  надеяться  нечего? Приезжавший из

Москвы (02.5.04) Cr0acker назвал дату 30 июня; но я взял на себя

труд позвонить Mitchell'у и узнал,что ничего ещё не согласовано,

а  Дмитрий  Диденко  Promus  пишет  диплом. Потом  дважды звонил

самому  Диденко - он, видимо, и  не  обитает  дома. Плакали  мои

денежки...

Выпущено: ZXRar0.23, UnRar0.54c2, Hexagonal Filler, CacheVox1.0,

Inferno Guide #5, STS5.7, ALASM4.46b1, DBS0.6.

Поскольку  журнал  собран (хотя я ещё не знаю, что с ним сделает

Shaitan :)), а номер AlCoNews круглый, сразу захотелось подвести

какие-нибудь  итоги. Например: в  списке  AY компзиторов уже 842

композитора с сохранившимися сонгами. Или вот: Alone Coder выпу-

стил  до  280  релизов, не считая музыки и графики, из них 104 в

прошлом году. Или вот, ещё интереснее, объёмы текстово-графичес-

кого материала журналов:

ZX-Guide #1: 21 статья ~ 210 k

Тексты  не  упакованы. На  диске множество свободного места. На-

пример, на  своей  копии  ZX-Guide #1 я начинал писать музыку :)

Был дополнительный текст в приложении: история создания и релиза

ZX-Guide, но он исчез. Но есть текст-комментарий И.Катаргина.

ZX-Guide #2: 32 статьи + 1 текст в приложении ~ 470 k

Тексты не упакованы. Есть текст-комментарий к релизу, его видел,

кажется, только U#74.

ZX-Guide #2.5 trash: 18 статей + 2 текста ~ 115 k

Тексты не упакованы. Остаток диска забит гифтами.

Inferno #1: 18 статей + 1 текст ~ 160 k ? (о "?" см. ниже)

Диск занят не полностью.

ZX-Guide #3: 36 статей + 3 текста ~ 630 k

Огромная литстраничка и ни одного спрайта.

Inferno #2: 28 статей + 3 текста ~ 360 k ?

Диск занят не полностью. Приложение частично не упаковано.

ZX-Guide #4: 41 статья + 3 текста ~ 420 k

В  #4 уже не было "Билла - героя Галактики", зато оболочка пере-

валила за 200 секторов. Потерянные 100 секторов могли воплотить-

ся в 50 k текста. Дополнительно есть file_id.diz с картинкой.

ZX-Guide #4.5: 41 + 17("200") статей + 19 текстов >~ 900 k

Больше предыдущего за счёт хелпов и внешних текстов.

Inferno #3: 16 статей + 11 текстов ~ 680 k

Здесь больше графики, чем текста.

Для  подсчёта  объёма Inferno#4 пришлось распаковать главный ар-

хив (заменив первые два байта с "ID" на "HR" ); oказалось, что в

архиве  6  неиспользованных  музыкальных  композиций. Когда же я

наконец сложил всё, то сполз со стула:

Inferno #4: 35 + 30("200") + 12(BD) статей + 13 текстов ~ 1300 k

Когда удалось набрать столько? От #3 до #4 прошло всего полгода!

И аж 100 текстов в сумме... Видимо, рекорд долго не перебить :)

Inferno Guide #5: 40 + 30("200") статей + 4 текста ~ 860 k

Все тексты в .rar'е.

Следующие объёмы были рассчитаны по эмпирической формуле: размер

архива  минус  50 k (музыка)  поделить на 0.6. Если объём архива

неизвестен, бралось значение объёма журнала без приложения минус

40 k (оболочка). На  глазок  оценивались  объёмы интро и музыки,

поэтому  цифры 50 k и 40 k иногда корректировались в большую или

меньшую сторону. Вопросительный знак определяет, что размер чис-

того  архива  текстов  именно оценивался, а не был известен. При

оценке  распакованной  длины  по размеру архива точность не выше

+-10%, тем  более что длина текста где-то на +-3% зависит от его

формата.

ZX Format #4.5: 32 статьи ~ 500 k ?

Диск  нестандартный. Мало музыки, но крупные интро и приложение.

Вероятно, полных  копий, с неиспорченным интервью Stalker'а, уже

не существует. У меня, кажется, эта статья есть в виде экранов.

ZX Format #6: 52 статьи ~ 800 k ?

Первый диск занят не полностью. Зато диск с приложением забит до

81  дорожки. Последние  дорожки  мало  у кого сохранилось, из-за

этого  мало кто видел демоверсию квеста From Beyond, который как

минимум на 2 года обогнал концепцию культового Full Shit.

ZX Format #7: после  взлома Energy Minds, к сожалению, потерял 2

статьи, а оригинала у меня нет. Оценивать не буду.

Oberno #5: 26 статей ~ 500 k ?

Крупное  приложение  упаковано  слабыми архиваторами - результат

жмётся rar'ом.

Deja Vu #8: 35 статей ~ 500 k ?

Около 150 секторов свободного места.

Scenergy #2: 109 статей + 2 текста ~ 1200 k

Рекордсмен  по  количеству  статей, но не по объёму. На первом и

втором дисках совпадает 852 сектора,на третьем потребовался boot

в  38 секторов. Свободно соответственно 176, 295 и 508 секторов.

Совершенно  очевидно, что дан плохой пример сборки. Часть статей

сполне достойны покоиться в глубоких архивах самого дальнего уг-

ла диска с приложением, на который можно было записать и оболоч-

ку. (Так сделан Adventurer #13 ) Из-за повторов же не только во-

зросло  число дисков, но и распух .zip, в котором они все лежат.

Страшные вещи пишут господа сценеры: Unbeliever у них оказался в

Sage; автором  музыки  к  интро  назван Mm<M (хотя на самом деле

McMaker ); упомянут  загадочный "великий композитор" Icabod; да-

лее я с удивлением обнаружил в официальном сборнике Phat9 исчез-

новение всех интр - видимо,раз уж организаторам настолько напле-

вать, то это была не party, а лишь местная пьянка...

Promised Land #3: 13 статей ~ 300 k ?

Часть  первого диска пустует. Приложение принципиально не упако-

вано.

Promised Land #4: 28 статей + 3 текста ~ 500 k

Приложение не упаковано.

Adventurer #12: 47 статей + 18 текстов ~ 900 k

Два диска.

Adventurer #13: 50 статей + 1 текст >~ 900 k

Два диска.

Adventurer #14: 33 статьи + 2 текста >~ 900 k ?

Только 4 мелодии и всего 70 секторов приложения.

Надо заметить, что,когда объём журнала более 500 k, он находится

на грани возможностей, а когда переваливает за 700 k, то уже ис-

черпывает возможности бумажного издания. Т.е. электронные СМИ на

ZX толще обиходных бумажных. Теперь вы знаете, на что ориентиро-

ваться :) Только фигнёй журналы не набивайте...

                             Вопросы

                             ”””””””

Надо  бы снова поднять обратную свазь с читателями AlCoNews. Они

не пишут в редакцию ничего на протяжении номеров десяти.

1. Нужен  ли  на Speccy универсальный энциклопедический словарь?

Предлагаю  к рассмотрению проект словаря на 10 тематических дис-

ках, содержащих в сумме до 70000 статей - 80-90% объёма крупней-

ших оригинальных словарей изд-ва "Российская Энциклопедия". Дис-

ки  нестандартные, но не защищённые. Сквозной поиск любого фраг-

мента во всех статьях на диске плюс маленький текстовый редактор

для вырезания нужных цитат. Проект на 3 месяца.Работа в основном

рутинная - сортировка статей по тематике. Но кто-то должен напи-

сать  для  этой сортировки удобный инструмент, а также программы

поиска  склеенных  статей  и  статей-дубликатов, автоматического

построения  файла  индексов, разделения статей по N шт. на файл.

Исходные материалы - словарь редакции 1996 года в текстовом виде

(20 мегабайт). Этот словарь в виде текста показал себя полезней-

шим инструментом при чтении серьёзной литературы, я пользуюсь им

около  года. По сравнению с бумажным словарём потеряны ударения,

буквы  с надстрочными знаками (в том числе ё ),таблицы, рисунки,

карты, двумерные  химические  и  все математические формулы. (На

практике карты и формулы из словаря мне ни разу не требовались.)

1.1. Если  ли  у  кого-нибудь версия словаря новее, eсли учесть,

что текстовый вид - обязательное требование?

1.2. Есть ли желающие лично заняться этим проектом?

2. Аналогичный  вопрос по энциклопедическому словарю Брокгауза и

Ефрона. Этот текст подготовлен изд-вом "Русское Слово" из ориги-

нальных  словарей издательства Брокгауза и Ефрона, написанных на

рубеже XIX-XX вв. 25 мегабайт. Возможность тематического разбие-

ния  не  изучена. Очень  большие и подробные статьи, но их мало.

Сколько - неизвестно. Нужен?

2.1. Есть ли желающие провести тематическое разбиение? Разбиение

чем  мельче, тем  лучше - много  тематик легче скомбинировать по

дискам.

3. Нет  ли  желающих  заняться выпуском хороших книг в оболочке?

Нужен  человек, который  бы не побоялся проверить текстовый файл

длиной несколько сотен килобайт на опечатки, отформатировать его

с аккуратным растягиванием  и раскрасить по согласованным прави-

лам. Проект  на много книг, в проекте может быть занято произво-

льное количество лиц. Есть желающие?

3.1. Есть ли желающие заняться дизайном и музыкальным оформлени-

ем такого рода книг?

4. Согласится  ли  кто-нибудь  открыть  мне электронный почтовый

ящик с редиректом в Fido и обещанием следить 3 и более лет,чтобы

его не закрыли?

4.1. Согласится  ли  он или кто другой следить за тем, чтобы все

мои  релизы  (в  том  числе  AlCoNews ) своевременно попадали на

zx.da.ru? Ответственность - моральная. При  невозможности выпол-

нения обязанностей - срочно сообщать!

5. Есть  ли  люди, обещающие  вести регулярную рубрику в Inferno

Guide? Требования: серьёзная  статья каждые полгода (первый срок

- 20 октября 2004 г. ); извещать о смене адресов и телефонов при

каждой их смене (при этом необходимо убедиться, что эта информа-

ция дошла до редакции Inferno Guide ); терпеть корректуру вплоть

до зарезания статьи.

5.1. Есть  ли желающие принимать и издавать "зарезанные" (не до-

пущенные в Inferno Guide ) статьи?

5.2. Есть  ли  желающий  отбирать опубликованные в Inferno Guide

статьи  для перепечатки в бумажной прессе? Готовый взять на себя

все  отношения  с  редакциями? 70%  от  гонорара отсылать автору

статьи; расходы  на пересылку из своего кармана. Можете сами ре-

шить - присылать  или  не  присылать автору ксерокопию листов со

статьёй (либо сами эти листы, либо всё издание). Это вопрос удо-

бства для автора статьи - автору желательно видеть, как изуродо-

вали его текст!

5.3. Есть  ли желающие предоставлять интро к Inferno Guide? Хотя

бы  на один номер? Размер в секторах - разумный! Давать исходни-

ки, чтобы редакция могла заменить сообщения!

5.4. Нужна заставочная картинка, можно две. Качественная(ые).

5.5. Нужна любая графика для статей с правом на неиспользование.

Можно не спектрумовских форматов, но оригинальная.

5.6. Кто  согласится брать интервью у известных людей для публи-

кации  в  Inferno Guide?  По  просьбам редакции и по собственной

инициативе?

                      Ответ на загадку #28:

Список  релизов  Invaders 8  был  опубликован, в основном, чтобы

честно признаться, где на самом деле склеивались Born Dead #0G и

Last 128 #1-3. Ещё - для того,чтобы продемонстрировать,что такие

списки  вообще  ведутся  (есть  отдельные  списки  релизов Alone

Coder'а  и изученной им литературы, могут быть составлены списки

наших  междугородних  переговоров, приездов  иногородних гостей,

пришедших  и ушедших писем). Ещё - чтобы указать, что было инте-

ресного  написано  ДО  того, КАК... Ещё - для того, чтобы занять

пустое место в номере :)

::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::

                             ДЕТЯМ

::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::

Нижеследующее объявление было вывешено 15.5.04 в вестибюле школы

№ 17  г. Рязани  с разрешения заведующей по воспитательной части

Фроловой Р.Е. Автор объявления Alone Coder, 10.5.04.

Сколько оно провисит, не знаю.

————————————————————————————————————————————————————————————————

Зачем нам наука?

 Для сохранения человечества

  необходимо накопление знаний.

Зачем нам культура?

 Культура - цемент,

  которым знания держатся в голове

   зверя под названием человек.

Ребёнок - это человек,

 ещё не застывший в стандартных рамках.

Но и он может почувствовать их на себе.

 Иллюзия выбора, иллюзия знания,

  иллюзия счастья.

Штамповать примитивную,

 доступную толпе, масс-культуру

  коммерчески выгодно.

Но она подавляет творческий взгляд,

 внушая идеал стандартного потребителя:

  жить для получения удовольствий.

Это - недостаток системы.

 Не надо бороться с системой,

  надо бороться за людей.

Вы видите в жизни дом, двор, школу.

 Дальше будет институт, армия, работа.

Казалось бы, вся жизнь расписана,

 и места творчеству в ней нет.

Но можно выкроить минуты, часы.

Сначала читать - всё подряд.

 Для многосторонней картины мира.

  Читать постоянно и не бросать никогда.

Обменивайтесь знаниями. Записывайте.

 Мысли для себя, мысли для друзей,

  мысли для учителей и родителей.

Устная речь - это лишь ругань.

 Письменная речь - это подобранные,

  проверенные и взвешенные слова.

Ученый не тот, кому везет на идеи,

 а тот, кто много думает.

Ваша жизнь делится на созидание

 и выживание в рамках системы.

Пусть вам важнее будет первое.

--------* Список Заслуженных Неиспользователей AC Edit *--------

    (следите за постоянными изменениями адресов и телефонов)

1)Pawel/Real_soft Павел Кисляк 2:454/11.25

2)Kurleson/HorrorSoft Алексей Кравченко 2:5068/6

3)SirX Сергей Григорьевич Шелгинский sirx@atnet.ru

 Архангельская обл., г.Северодвинск, ул.Ж/Dорожная 35-51

 (8184) 55-10-89, 8-921-670-02-85

4)Alex_Xor/PSV Александр Дмитриевич Шушков axor@mail.ru

 (8172) 25-28-71, 160035 г.Вологда а/я 136

5)Diver/4d Алексей Голубцов orangefox@mail.ru

6)Noviset/Brutal_Creators Игорь Шахов [2:5050/109.52]

7)Jerri/AF Юрий Потапов [2:5057/21.89 (8462) 92-73-26]

 8-927-609-63-60

----------* Список Заслуженных Пользователей AC Edit *----------

                  Почётные и Вечные:

1)Nikphe Алексей Емельянов

 391420 Рязанская обл.,Чучковский р-н,п.Авангард,Рулезная 12

2)Mr.Event Александр Лесовский

 391420 Рязанская обл.,Чучково,ул.Калинина,26 (8-238) 7-10-73

 600000 Владимир, пр-кт Строителей, 7 Б, к.609

3)CyberDemon Максим Митькин 2:5029/32.18

 Рязань,ул.Новосёлов,50к2-197

4)Basil Василий Евгеньевич Логинов 390035 Рязань,Полетаева,15-5

 8-920-637-30-56

5)John_Silver Денис Евгеньевич Логинов там же :) 8-905-693-89-05

6)T©S Сергей Юрьевич Тюрин triod@aport2000.ru 8-903-640-01-49

7)U#74 Сергей Анатольевич Машин u_74@mail.ru

 443004 Самара,ул.И.Егорова,д.4 кв.76 (8462) 23-25-12

8)Shaitan/SoK Максим Шашкин 2:5057/21.36 (8462) 34-82-92

 Самара, ул.Челюскинцев, 19, кв.40 8-927-608-21-17

9)Dissonator Константин Шаев 8-905-692-66-96 dissonator@inbox.ru

 390048 Рязань,ул.Зубковой,19-106 (0912) 41-03-50

10)Путь Самурая Александр Голованов [aiki@mail.nnov.ru]

11)Dark Raven Семён Цехмейстер

 [187500 Ленинградская обл. г.Тихвин Машиностроителей 44,кв.151]

12)Disabler/DPL Андрей Горелов

 344045 Ростов-на-Дону ул.Миронова 3/3,кв.120

13)Max/Cyberax/BDA Максим Арнольд 2:5001/27.35

 650066 Кемерово,пр.Ленина,д.77"г",кв.64

                       Прочие:

14)Stormbringer/Cobra_Soft Valera Selev [2:462/162.7]

 79022 Украина, г.Львов-22, а/я 798

15)AmoNik Николай Амосов 2:5030/978.14, 500:812/2.26 (SPbZXnet)

16)Macros Сергей Гуляев zxmsf@mail.ru

17)Ldir/М.П.,i8 Ярослав Игоревич Турбин last_128@mail.ru

 Рязань, ул.Циолковского 15/2, кв.92 (0912) 25-09-98

18)Чапай/М.П. Виктор Спиридонов (0912) 76-07-36 mir_tut@mail.ru

 390029 Рязань, ул.Строителей 1,кв.10

19)Voodoo/Delirium_Tremens Dmitry Voo vooha@ua.fm

20)Risk/O<A Сергей Николаевич Шаров 2:5054/64.24 (34241) 200-39

 617760 Пермская обл., г.Чайковский, ул.Декабристов 2-39

 lastsg@newmail.ru

21)Black_Cat/NRG Игорь Панасенко nrg_group@mail.ru

 18029 Украина, Черкассы, ул.Рустави 11,кв.76

22)C-jeff/GBG Дмитрий Олегович Жемков cjflexo@rambler.ru

 424020 Йошкар-Ола, ул.Красноармейская 96, кв.59 (8362) 63-11-65

23)Nik-O/TL Олег Сергевич Никитин n1k-o@yandex.ru

 350089 Краснодар, ул.70 лет Октября, 26, 109 (8612) 61-49-88

24)КАСик/Sinclair Club Александр Кандауров 2:5025/90.48

 394061 Воронеж, Урицкого, 66, Спортивно-технический филиал ЦДО,

 Sinclair Club, Кандаурову Александру Станиславовичу

25)MaXx/XTDM Максим Фомкин maxx_xtdm@mail.ru (8142) 72-24-88

 185002 р.Карелия, г.Петрозаводск, ул.Прионежская, 27

26)Pulsar/O<A Дмитрий Николаевич Патютько (34241) 239-24

 617760 Пермская обл., г.Чайковский, ул.Ленина 44-38

 pulsar-oca@newmail.ru

27)Bit/XXL Виталий Владимирович Герасимов bit-xxl@yandex.ru

 346887 Ростовская обл., г.Батайск, ул.Кулагина, 110

28)Keyser Soze/coma Андрей Пастушенко keyser_soze@inbox.ru
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¦ AC Edit v0.83 supplement                             ¦+¦(”)¦

|  2:5029/35.18 Dima Bystrov (Alone Coder)             ¦++(”)¦

|   last_128@mail.ru (Ldir)                            +=====+

·    dissonator@inbox.ru (Dissonator)       [Team Inferno Guide]
new in 4.46b1c134

+ускорена компиляция за счёт поиска меток! 128 ветвей и цикл

почище. STSу пофиг:)

+скролл в режиме 6x7 ускорен на 15%

+SAVE ! - запись всех текстов из памяти на диск

+по нажатию в командной строке (хоть во внутренней, хоть во

внешней) кнопки "вправо" аласм вспомнит символы предыдущей

строки. Если курсор дальше не двигается, то он стоит на позиции

длины предыдущей команды. Введите любой символ - и можно будет

вспоминать символы более длинных старых команд

+заставлает STS верить,что в него не из JUMP'а вернулись,

потому адрес не надо обнулять

-если в строке замены содержится строка поиска, то глючил

+немного ускорен replace

*параметры макросов как в тасм: \0 и т.п, привыкайте

-я сибирский валенок,настройка по умолчанию (с наложением

дискбуфера на оверлей) не давала работать импортеру (теперь это

пофиксено в импортере)

-а экспортёр вообще запарывал каталог в этих случаях

new in sts5.7

-sts иногда грузил неверно спозиционировавшись

 (из-за сброса контроллера, если в порту (ff) был 0)

+адрес в каталоге независимо от адреса в памяти.

+если после Jump войти в STS из аласма, адрес ставился не

 аласмовый, а 0 или breakpoint. Причем STS восстанавливал

 память под брякпойнтом. Теперь против этого сделана

 спец.точка входа в STS=#dc07. Точка, кроме того, не портит

 трассировочную регистровую модель (кроме регистра SP),

 т.е. можно выходить в аласм,

 чтобы что-нибудь посчитать во время трассировки. Точка #db00

 работает как раньше, хотя думаю тоже прибить в ней работу с

 брякпойнтами (это сложнее).

 Учтите, что: при CALL DOS происходит (IY+1),#cc,

 в регистровой модели делается EI, IY=23610, I=0;

 при EXIT to BASIC тоже (IY+1),#cc, EI, IY=23610, но HL'=10072.

+во избежание самоубийства STS всегда выключает кэш

*color 7

